S Employ Project [

ICEBREAKER

Tiempo: 20 minutos
Materiales : MUsica, Hojas en blanco/ papel de colores recortado en una
misma cantidad de tiras

JUEGO GRUPAL:

Cada miembro del grupo recibe una tira de papel.

La mitad de las tiras son verdes y la otra mitad son blancas.

Todo el mundo camina (baila) alrededor de la sala mientras el facilitador
hace sonar el “rap de la responsabilidad” u otra musica escogida.

Cuando se detiene la musica, cada tira blanca debe encontrar una tira
verde. Los miembros del grupo pueden preguntarse mutuamente sus
nombres. Los que tiene tiras blancas deben mencionar un comportamiento
o actitud irresponsable que empiece con el mismo sonido que el hombre
de su compafero —pareja-.

La persona que tiene una tira verde debe mencionar una actitud o
comportamiento responsable que empiece con el mismo sonido o primera
letra del nombre de la otra persona.

EJEMPLOS: A - mostrar reconocimiento por el trabajo bien hecho / ausencia
cuando dijiste que estarias en determinado sitio. B - estar (puntualmente)
cuando dijiste que estarias / presumir o mostrar orgullo antes de que el trabajo
esté terminado...

REFLEXION

Pregunta a los y las participantes si han sufrido alguna vez las consecuencias de
un comportamiento irresponsable. ¢éCoOmo se sintieron?
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